MECHANIKA GRY

INSTRUKCJA

USTAWKA

CEL GRY:

Celem gry dla kazdego gracza jest uchwalenie ustaw, ktére pozwolg mu na zebranie
jak najwiekszej liczby punktéw poparcia na koniec rozgrywki. Punkty te otrzymuje
sie za spetnienie poszczegolnych warunkow, opisanych na Kartach Partii oraz w
wyniku niektorych ustaw.

ZAWARTOSC PUDELKA

40 kart Ustaw

36 kart Poprawek

10 kart Senatu

24 kart Skutkow Ustaw

24 kart Negocjaciji

12 kart Gtosowania (6 kart “Za” oraz 6 kart “Przeciw”)
8 kart Partii

1 Plansza Analizy Gospodarczej

9. 5 Zetonow Analizy, po jednym na kazdg dziedzine
10. 1 zeton Marszatka

11. 6 pionkdw graczy, kazdy w innym kolorze

12. 7 kart instrukcji skrocone

©ONOORWON =

LICZBA GRACZY: od 4 do 6 graczy

CZAS GRY ORIENTACYJNY: 60-90 minut

DLA KOGO (CHARAKTERYSTYKA GRACZA): gra skierowana jest do oséb w
wieku nastoletnim i starszych, ze wzgledu na wielofazowg mechanike. 15+

PRZEBIEG GRY:

PRZYGOTOWANIE DO GRY

1. Nalezy potasowac wszystkie talie i ktadg zakryte na stole. Talie Ustaw nalezy
ustawi¢ nazwa do gory

2. Nalezy osobno potasowac 3 talie skutkdw ustawy i utozyé w osobnych stosach
trescig do dotu

3. Nalezy ustawi¢ wszystkie zetony Analizy na srodku planszy Analizy Gospodarczej
(pola 50%)
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No o bk

Kazdy z graczy losuje jedng karte Partii, pozostaje ona ukryta dla innych graczy
Kazdy z graczy dobiera 4 Karty Negocjacji

Kazdy z graczy losuje 3 karty Poprawek, pozostang one ukryte dla innych graczy
Kazdy gracz wybiera pionek i umieszcza go na 5 polu toru punktéw poparcia (kazdy
startuje z 5 Punktami Poparcia).

Pierwszym czytajacym karte Ustaw jest gracz, ktéry jako ostatni czytat ksigzke.
Dostaje on zeton Marszatka, ktéry w kolejnych rundach jest przekazywany zgodnie z
ruchem wskazéwek zegara.

Prezydent petni role ,mistrza gry” — nie bierze on udziatu w gtosowaniach. Role te
powinien otrzymac nauczyciel/opiekun grupy ze wzgledu na to, ze nie uczestniczy
aktywnie w rozgrywce, moze natomiast odpowiednio jg kierowac i moderowac.

WLASCIWA GRA (FAZY, RUNDY, TURY)

Faza 1 - Czytanie Pierwsze

1.
2.

Marszatek bierze na reke 3 karty Ustaw z wierzchu Talii Ustaw.

Marszatek wybiera jedng z kart ustaw, reszte odktadajgc na dot talii. Nastepnie
czyta na gtos tres¢ wybranej karty.

Gracze dyskutujg ze sobg czy gtosowac¢ Za czy Przeciw.

Pod koniec negocjaciji, jesli wszyscy gracze sg zgodni zeby ustawe przyjg¢ - runda
wchodzi w Faze 2. Jesli natomiast przynajmniej jeden z graczy chce ustawe odrzucic¢
- nastepuje pierwsze Glosowanie.

Glosowanie: gracze wybierajg w tajemnicy karte Za lub Przeciw, nastepnie
réwnoczes$nie je odkrywaja.

Jesli wiekszos¢ graczy zagtosowata “Za” - runda wchodzi w Faze 2

Jesli wiekszos¢é graczy zagtosowata “Przeciw” - Ustawa zostata odrzucona i
przechodzicie do kolejnej rundy, pamietajgc o przekazaniu zetonu Marszatka
nastepnej osobie.

Negocjacje: Na kazdym etapie gtosowan gracze mogg ze sobg negocjowac i
wymienia¢ sie Kartami Negocjacji oraz Kartami Poprawek.

Faza 2 - Czytanie Drugie

1.
2.

Marszatek ponownie czyta tre$¢ ustawy.

Gracze rzucajg po maksymalnie jednej Karcie Poprawek z reki na srodek. UWAGA:
Zgtoszenie kazdej poprawki kosztuje odpowiednig liczbe punktéw poparcia,
widoczng na karcie. Gracze ptacg punkty poparcia TYLKO kiedy zostanie
zaakceptowana w gtosowaniu po Fazie 2.

Marszatek czyta karte Ustaw po raz trzeci (Trzecie czytanie) wraz z poprawkami
Gracze ponownie negocjujg i gtosowanie odbywa sie na takich samych zasadach jak
w Fazie 1

Jesli wiekszosé graczy zagtosowata “Za” - runda wchodzi w Faze 3

Jesli wiekszos¢ graczy zagtosowata “Przeciw” - Ustawa zostata odrzucona i
przechodzicie do kolejnej rundy, pamietajgc o przekazaniu zetonu Marszatka
nastepnej osobie
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Faza 3 - Senat

1.
2.
3.

Marszatek bierze karte z wierzchu talii Senatu a nastepnie czyta jej tres¢

Gracze wykonujg polecenia zapisane na karcie Senatu.

JESLI gracze losujg karte Senatu “Przyjecie ustawy bez zmian” - ustawa trafi do
Prezydenta.

JESLI gracze losuja karte Senatu “Poprawki Senatu” - ustawa wraca do Sejmu i nastepuje
kolejne Gtosowanie. Jesli Sejm chce odrzuci¢ poprawki Senatu, to “Przeciw” zagtosowacé
musi bezwzgledna wiekszos¢ graczy (3 graczy % Przeciw, 4 graczy % Przeciw, 5 graczy %
Przeciw). W przypadku przegtosowania odrzucenia poprawek ustawa trafia do
Prezydenta w wersji uchwalonej pierwotnie przez Sejm. W przeciwnym razie do
Prezydenta trafia ustawa z uwzglednieniem poprawek Senatu.

JESLI gracze losuja karte Senatu “Odrzucenie ustawy” - ustawa wraca do Sejmu i
nastepuje kolejne Gtosowanie. Jesli Sejm chce pomimo sprzeciwu Senatu przyjaé
ustawe, to “Przeciw” zagtosowa¢ musi bezwzgledna wiekszos¢ graczy (3 graczy %
Przeciw, 4 graczy % Przeciw, 5 graczy % Przeciw).

Po rozpatrzeniu Karty Senatu nalezy jg ponownie wtasowac do talii

Faza 4 - Prezydent

1.

2.

Prezydent decyduje czy ustawe podpisa¢, czy zawetowac. Opcjonalnie moze tez
przekaza¢ jg do Trybunatu Konstytucyjnego.

Gracze rozpatrujg skutki decyzji Prezydenta:

Ustawa zostata podpisana - Gratulacje! Mozecie przej$¢ do Fazy 5.

Weto - ustawa wraca do Sejmu do ponownego rozpatrzenia. Nastepuje kolejne
Gtosowanie - jesli % graczy bedzie Za - ustawa zostata podpisana i gracze
przechodzg do Fazy 5.

Skierowanie do Trybunatu Konstytucyjnego - Prezydent zaglagda do zestawienia
na koncu instrukcji gry i sprawdza czy dana ustawa jest zgodna z Konstytucja.
Prezydent czyta na gtos decyzje Trybunatu. Jesli ustawa jest zgodna z Konstytucja,
to Prezydent jg podpisat i zarzgdza jej ogtoszenie. Jesl ustawa jest niezgdona z
Konstytucja, Prezydent odmawia jej podpisania, a ustawa zostata ostatecznie
odrzucona. UWAGA: Prezydent zaglagda do zestawienia z wyrokami Trybunatu
Konstytucyjnego dopiero po podjeciu decyzji, o ktorej mowa w pkt. 1 powyzej!

UWAGA: Gtéwnag rolg Prezydenta jest moderowanie rozgrywki. Jesli gracze mocno ze sobg
debatujg, nie moga dojs¢ do porozumienia lub dyskusja jest zazarta wtedy moze
interweniowac poprzez weto (w kolejnym gtosowaniu wymagane bedzie 3/5 gloséw za
ustawg co moze doprowadzi¢ do kolejnej dyskusiji).

Faza 5 - Skutki ustawy

1.

Nalezy przydzieli¢ Punkty Poparcia z gtosowania:
Jedli gracz gtosowat Za i ustawa przeszta, dostaje 2 punkty poparcia
Jesli gracz gtosowat Przeciw i ustawa zostata odrzucona dostaje 2 punkty poparcia
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Jesli gracz wstrzymat sie od gtosu podczas przynajmniej 2 gtosowan - dostaje 1
punkty poparcia niezaleznie od tego czy ustawa weszta w zycie, czy nie

2. Marszatek odwraca Karte Ustawy i czyta jej efekt fabularny.

3. Marszatek dobiera karte z odpowiedniej Talii Skutkéw (oznaczenie znajduje sie na
dole kazdej Karty Ustawy) i przesuwajg na planszy Analizy Gospodarczej zetony
Analizy, zgodnie z jej trescig

4. Marszatek przesuwa na planszy Analizy Gospodarczej Zetony Analizy zgodnie z
poprawkami, ktore weszty razem z ustawg

5. Marszatek przekazuje Zeton Marszatka kolejnemu graczowi siedzgcemu po lewej
stronie

6. Gracze uzupetniajg karty Poprawek na rece do 3

7. Ustawa, ktéra weszta w zycie zostaje odwrdocona na stole i nie bierze udziatu w
dalszej rozgrywce.

8. Nowy Marszatek tasuje talie Ustaw - gra ponownie wchodzi w Faze 1. Po
przegtosowaniu 8 (4 graczy)/10 (5 graczy)/12 (6 graczy) Kart Ustaw gra konczy sie i
gracze rozpatrujg wyniki.

OPIS MECHANIK

Karty Partii - opisujg podstawowe wartosci i cele danej partii politycznej, ktérg kieruje
gracz. Na karcie oprdcz nazwy partii, znajduje sie jej krotki opis fabularny oraz Cele, ktorych
realizacja zapewnia Punkty Poparcia (PP). Karta pozostaje tajna dla innych graczy do konca

ary.

Karty Ustaw - opisujg kilkkoma zdaniami dang ustawe. Na jej rewersie znajdujg sie skutki
zaréwno przegtosowania ustawy, jak i jej odrzucenia, ktore stanowig podstawe mechaniki

ary.

Karty Skutkéw — opisujg efekty ustaw, ktére weszty w zycie. Po przegtosowaniu ustawy
nalezy dobraé¢ karte z odpowiedniej talii i zastosowac jej efekty. Karty dzielg sie na 3 talie,
kazda z nich odnosi sie gtéwnie do jednego znacznika.

TALIA 1 - nacisk na edukacje

TALIA 2 - nacisk na bezpieczenstwo

TALIA 3 - nacisk na spoteczenstwo

Karty Poprawek - opisujg poprawki zgtaszane do ustawy. Na koniec kazdej rundy gracze
uzupetniajg reke do trzech Kart Poprawek. Mozliwe jest odrzucenie do dwdéch kart przed
dobraniem do limitu.

Karty Senatu - Kazda karta Senatu jest opatrzona matg fabularng notkg wprowadzajgcg do
decyzji Senatu. Senat moze:

Przyja¢ ustawe bez zmian (5 karty)

Uchwali¢ poprawki - gracze losujg jedng karte z wierzchu talii Poprawek i dodajg jg do
Ustawy. (3 karty)

Uchwali¢ odrzucenie w catosci - powrdt do Sejmu i musi przegtosowac bezwzgledng
wiekszoscig gtosow (2 karty)
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Karty Negocjacji — stuzg do wymiany miedzy graczami. Kazdy z graczy dysponuje 4
Kartami Negocjacji, ktére moze podczas negocjacji zaoferowac¢ innym graczom (np. w celu
uzyskania poparcia dla ustawy). Kart Negocjacji mozna uzy¢ w dowolnym momencie, a po
uzyciu wracajg one do wiasciciela (jesli kilka kart zostanie zagranych w jednym momencie,
rozpatruje sie je zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara, zaczynajgc od Marszatka).

UWAGA - nie mozna uzy¢ wlasnych kart negocjacji, tylko tych uzyskanych od innych
graczy.

W ramach negocjacji gracze mogg ponadto wymieniaé sie kartami poprawek.

Plansza Analizy Gospodarczej - Plansza przedstawiajgca stan Panstwa. Znajdujg sie na
niej tory dla 5 zetonéw Analizy Gospodarczej oraz tor Punktéw Poparcia.

UWAGA: jesli zeton budzetu spadnie na sam dot - gra konczy sie bankructwem Panistwa i
WSzyscy gracze przegrywajg. Tory przedstawione sg w formie stupkow statystycznych, a ich
wartos¢ oznaczona w procentach (od 0% na dole do 100% na goérze)

ZAKONCZENIE

Gra konczy sie w momencie przegtosowania ostatniej Karty Ustawy. Po rozpatrzeniu
skutkéw ostatniej ustawy oraz poprawek, gracze odstaniajg Partie polityczne, ktorymi grali.
Nastepnie gracze sprawdzaja, czy w trakcie rozgrywki udato im sie spetni¢ Cele zawarte na
kartach Partii - zaréwno te pozytywne, jak i negatywne. Za kazdy spetniony cel pozytywny
dodajg +10 punktéw poparcia, za kazdy negatywny odejmujg -10 punktéw poparcia. Na
koniec wygrywa gracz z najwieksza liczbg punktow poparcia.

Poziomy trudnosci

w grze mozemy dostosowywac poziom trudnosci:

Panstwo wysoko rozwiniete - gracze zaczynajg ze wszystkimi znacznikami ustawionymi
na 60%

Panstwo srednio rozwiniete - wszystkie wskazniki na 50%

Panstwo stabo rozwiniete - wszystkie wskazniki na 40%

Widmo bankructwa - wszystkie wskazniki na 25%

WARIANT DRUZYNOWY

Mozliwe jest, aby jedng partig grata wiecej niz jedna osoba. W takim wypadku graczy nalezy
w miare rownomiernie podzieli¢ na druzyny, z czego kazda druzyna zarzgdza w rozgrywce
jedng partig. Wszystkie decyzje podejmowane sg wspolnie, kazdy cztonek partii ma dostep
do kart oraz komponentéw. W zaleznosci od zaangazowania grupy, partia moze wybrac
jednego reprezentanta, ktory bedzie zagrywat karty i negocjowat w imieniu catej partii.

W przypadku utrudnionego dostepu do planszy i aktualnej pozycji znacznikdéw analizy,
zalecamy tworzenie notatek.
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Zestawienie wyrokow Trybunatu Konstytucyjnego
w sprawie zgodnosci Ustawy z Konstytucjg

USTAWA

ROZSTRZYGNIECIE TRYBUNALU

ULATWIENIE EKSPLOATACJI ZASOBOW
NATURALNYCH

Ustawa zgodna z Konstytucjg

USTAWA O DEREGULACJI OCHRONY
PRACOWNIKOW

Ustawa niezgodna z Konstytucjg

PRZYSTAPIENIE DO REGIONALNEJ
ORGANIZACJI MIEDZYNARODOWEJ

Ustawa zgodna z Konstytucjg

POLSKA BRON DLA POLSKIEGO WOJSKA

Ustawa niezgodna z Konstytucjg

ZNIESIENIE WYMOGU UZYSKANIA
ZEZWOLENIA NA SPRZEDAZ NAPOJOW
ALKOHOLOWYCH

Ustawa zgodna z Konstytucjg

LIKWIDACJA PLACY MINIMALNEJ

Ustawa niezgodna z Konstytucjg

ZEROEMISYJNOSC BUDYNKOW
MIESZKALNYCH

Ustawa zgodna z Konstytucjg

BEZPLATNA KOMUNIKACJA ZBIOROWA W
CALYM KRAJU

Ustawa zgodna z Konstytucjg

OGRANICZENIE CZYNNEGO PRAWA
WYBORCZEGO

Ustawa niezgodna z Konstytucjg

EDUKACJA NA MIARE XXI WIEKU

Ustawa zgodna z Konstytucjg

NAUKA ZAMIAST ZBROJEN

Ustawa zgodna z Konstytucjg

ZIELONA STREFA BUFOROWA NA
WSCHODNIEJ GRANICY

Ustawa zgodna z Konstytucjg

ZAOSTRZENIE DOSTEPU DO BRONI

Ustawa zgodna z Konstytucjg

ZAOSTRZENIE WYMOGOW WOBEC
NOWYCH INWESTYCJI ZAGRANICZNYCH

Ustawa zgodna z Konstytucjg

ZAKAZ AUTOMATYZACJI W KLUCZOWYCH
SEKTORACH

Ustawa zgodna z Konstytucjg

OBOWIAZKOWA StUZBA WOJSKOWA

Ustawa zgodna z Konstytucjg

USTAWA O NARODOWYM SYSTEMIE
MONITORINGU MIEJSKIEGO

Ustawa niezgodna z Konstytucjg

ZAKAZ SPRZEDAZY PAPIEROSOW DLA

Ustawa niezgodna z Konstytucjg
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OSOB URODZONYCH PO 2006 R.

DARMOWE POSILKI W SZKOLE DLA
KAZDEGO UCZNIA

Ustawa zgodna z Konstytucjg

MIESZKANIE PRAWEM, NIE TOWAREM

Ustawa zgodna z Konstytucjg

LIKWIDACJA TELEWIZJI PUBLICZNEJ

Ustawa zgodna z Konstytucjg

NOWELIZACJA KODEKSU KARNEGO

Ustawa zgodna z Konstytucjg

KONIEC Z BHP

Ustawa niezgodna z Konstytucjg

KONFISKATA MIENIA PRZEDSIEBIORCOW

Ustawa zgodna z Konstytucjg

USTAWA O WPROWADZENIU OPLAT ZA
UZYTKOWANIE DROG PRZEZ CIEZAROWKI

Ustawa zgodna z Konstytucjg

PLATNE STUDIA NA UCZELNIACH
PUBLICZNYCH

Ustawa niezgodna z Konstytucjg

OGRANICZENIU WYDATKOW NA BADANIA
NAUKOWE

Ustawa zgodna z Konstytucjg

PRYWATYZACJA SPOLEK SKARBU
PANSTWA

Ustawa zgodna z Konstytucjg

LIKWIDACJA STRAZY GRANICZNEJ

Ustawa zgodna z Konstytucjg

ZROWNANIE WIEKU EMERYTALNEGO
KOBIET | MEZCZYZN

Ustawa zgodna z Konstytucjg

WYZSZY PODATEK NA PRODUKTY
ODZWIERZECE

Ustawa zgodna z Konstytucjg

NIZSZE PODATKI DLA MALYCH
PRZEDSIEBIORSTW

Ustawa niezgodna z Konstytucjg

KORPOKRACJA

Ustawa zgodna z Konstytucjg

OBOWIAZKOWA EDUKACJA EKOLOGICZNA

Ustawa zgodna z Konstytucjg

DOFINANSOWANIE POLSKIEJ NAUKI

Ustawa zgodna z Konstytucjg

PANSTWOWE KIESZONKOWE

Ustawa niezgodna z Konstytucjg

MIESZKANIE+

Ustawa zgodna z Konstytucjg

NOWOCZESNE StUZBY MUNDUROWE

Ustawa zgodna z Konstytucjg

6% PKB NA OBRONNOSC

Ustawa zgodna z Konstytucjg

USTAWA WIATRAKOWA

Ustawa zgodna z Konstytucjg
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